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Om spelet b - Projektlaboratoriet simulerar i realtid ditt ansvar som projektledare.

Dagliga operativa uppgifter och problem speglas i den ekonomiska

modellen i spelet.

v > Malet med spelet ar att fullfélja och avsluta ett projekt enligt ett

overenskommet avtal. Det sker inom en beslutad tidsram och med

den omfattning avseende forutsattningar och begransningar samt

budget som finns utifran ett specifikt projekt.

- Alla deltagare inom ett givet spel hanterar samma projekt.

Deltagarna konkurrerar och tavlar mot varandra och resultatet kan

1 ' ) \
Q, b \ b jamforas l6pande eller i slutet.
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Vilka kan delta P - Kunniga och erfarna projektledare som vill forbattra sina kunskaper
a ® och fardigheter samt jamfora dem med andras resultat.

l - Oerfarna projektledare som behover forbattra sina fardigheter i en

b
saker och virtuell simulering utan verklig risk. - V‘
(et
W A
- Personer som ingar i en projektgrupp far pa ett spannande satt l /
A r 4 forstaelse for hur projekt fungerar, vilka regler som styr och vad
= "l N ‘\?’ som sker i de olika faserna. Q
- Chefer, som inte nodvandigtvis ar direkt involverade i projektet, -dg
men som bor vara medvetna om de grundlaggande regler och j
forutsattningar som styr projektledning. l
4&
=X W

= - Studenter som ar intresserade av och som vill erhalla
erfarenhetsbaserad inlarning av verkliga projekt i simulerad miljo for

att forbattra sina kunskaper i projektledning.
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Spelet
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| Projektlaboratoriet har deltagarna rollen som projektledare. De styr och

kontrollerar projektet genom alla aktiviteter och projektfaser.

Varje spel innehaller:

- identifikation av klienternas/kundernas forvantningar,

- forhandla fram projektets omfattning och tidsram,

- signera ett projektavtal,

- uppskatta tidsatgangen for individuella uppgifter och aktiviteter,

- upptacka och forsta samband mellan de olika delarna i projektet,

- anskaffning av personalresurser,

- uppskatta risker och ansvara for ekonomiska transaktioner,

- uppréatta en genomforbar tidsplan,

- Overvaka genomférandet av projektet och styra och hantera |[6pande
forandringar,

- hantera oforutseeda handelser som I6pande paverkar i de olika faserna,

- slutfora projektet inom ramen for 6verenskommen tid och budget.
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Utbildningsform
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Projektlaboratoriet kan anvandas enligt foljande modeller:

- Singel- eller parspel, baserat pa flera olika scenarier,

- Turneringar mellan olika lag,

- Grundlaggande utbildning for projektledare baserat pa spelet i tre nivaer,
- Avancerad utbildning for projektledare baserat pa spelet i tre nivaer,

- Del av certifiering for projektledare.

Varje punkt som namns ovan kan vara del av en, tva eller tre dagars seminarium. Vi har

moijlighet att organisera bade 6ppna och slutna seminarium.
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Eérdelar Stdrsta fordelarna med simuleringen:

\
N

- .’ \ i
il O du lar dig samtidigt som du har roligt \\ \]-' /«-
Qi

a forstaelse for varandra i projektgruppen

@ Q riskfri utbildning i realtid i en virtuell miljé

A mojlighet att anpassa bade villkor och scenarier

’ T \ sa att de passar gruppens niva, krav och behov

i 1P
‘L _l_ O skapar delaktighet i gruppen och ger
erfarenhetsbaserad projektkunskap pa en och

L]
samma gang é

gl
m_l
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Kontakt Vill Ni delta i en utbildning i Projektlaboratoriet?

Vi presenterar en skraddarsydd offert anpassad efter just Era behov.

Johan Eskengren

Projekt- och Utbildningsledare
tel. +46 708 30 16 60
johan.eskengren@jesab.com \

Caisa Bjorndal ? \/
Projekt- och Utbildningsledare L

tel. + 46 72 326 00 90 -
caisa.bjorndal@jesab.com
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